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TERMS AND CONDITIONS 

FLAMES OF GLORY  
 

A. DEFINITIONS 

The promoter is: INTEGRATED CASINO RESORTS CYPRUS LIMITED (“ICR” or “we” or “our”). 
You or Your: means the member(s) of the Melco Club who will participate in this promotion. 
 

B. THE PROMOTION 

“Flames of Glory” is a promotion that offers Melco Club members the chance to participate in the weekly 

stage games and win up to €50,000 Free Play. Additionally, Melco Club members have the chance to win 

one “Mercedes- Benz GLC” by collecting competition draw entries for the Grand Final, which will take place 

on the 31st of October 2026, subject to these Terms and Conditions.  

 

Any reference in these Terms and Conditions to dates or days means ‘Gaming Days’.  A ‘Gaming Day’ is 

defined as the 24-hour period commencing at 06:00 of a calendar day and ending at 05:59 of the next 

calendar day. 

 

• Promotion’s Duration: 09/09/2026 – 31/10/2026 

• Eligibility: All Melco Club members who collect entries while gaming.  

• Stage game winners: Eight winners each week.  

• Stage game entries collection: 

o Weekly E-Draws: Melco Club Members who visit any ICR casino premises during the validity of this 

Promotion using their Melco Club card while gaming, may collect entries for the stage game within 

the weekly cycles, from 09/09/2026 until 20/10/2026. 

▪ A weekly cycle is defined as the period between the Gaming Days, Wednesday to Tuesday.    

▪ Participants can issue their stage game entries via the Melco Club Kiosks, Melco Club App and 

Melco Club Counters by the end of each weekly promotion cycle.  

▪ Entries shall be issued within the same weekly cycle; otherwise, they will be lost.  

▪ Only digital coupons will be issued for the weekly stage game.. 

▪ The first entry is earned upon reaching 25 points. Any additional entries will be available after 

every 50 points earned within each weekly cycle. Stage game entries are capped to 90 per 

weekly cycle. Entries issued via the Melco Club App count as double. 

▪ The electronic draw will be held every Thursday (17/09, 24/09, 30/0908/10, 15/10, 22/10) in 

the presence of ICR employees, selecting 4 winners and 12 runners-up to participate in the 

weekly stage games.  

▪ Due to public holiday on 01/10 the scheduled e-draw will take place on 30/09 instead.  

▪ The drawn members will be notified to attend the stage games on the following Friday and 

Saturday.  
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o Weekly Live Draw: The weekly live draws will be held every Friday and Saturday from 18/09/2026 

until 24/10/2026 after the first stage game of each night is completed, at the Center Stage, City of 

Dreams Mediterranean.  

▪ By the end of the first stage game, two winners will be drawn live from the drum box located 

at Center Stage to participate in the second stage game. 

▪ The live draw entries collection will be divided into two separate daily cycles per week, one 

for each live draw day.  

▪ All Melco Club Members will be eligible to live draw entries with no point collection criteria, 

but directly linked to member’s tier, as shown below:   

• Azure: 1 live draw entry  

• Bronze: 2 live draw entries  

• Silver: 3 live draw entries  

• Gold: 4 live draw entries  

• Platinum: 5 live draw entries  

▪ The live draw entries will be valid only for the same daily cycle that are allocated, issued and 

printed. 

• Cycle 1: Friday 06:00 to 21:30 

• Cycle 2: Saturday 06:00 to 21:30 

▪ Patrons shall print their physical draw entries from Melco Club Kiosks or Melco Club Counters 

only at City of Dreams Mediterranean and place them in the designated drum box. 

▪ The drum box will be placed near the main Melco Club counter at ICR Casino Premises at City 

of Dreams Mediterranean only.  

▪ The drum box will be sealed and moved to the Centre Stage every Friday and Saturday at 

21:45. 

▪ The winner of the draw will have two (2) minutes to present themselves at the Centre Stage 

or claim their presence with a member of staff inside the gaming floor, otherwise a re-draw 

will take place. It is at ICR’s discretion to extend the time allowed for the winner to attend 

Center Stage.  

▪ The Melco club membership ID of the winner will be displayed on screens across the premises 

for two minutes.   

▪ In the event of a no-show by either a live draw or e-draw winner, or if the same winner is 

drawn after having already played the game or having previously been selected to play during 

the same weekly cycle, a re-draw will be conducted. 

 

• Weekly Stage Game:  

o The Weekly Stage Game consists of two separate games:  

▪ The two winners selected through the e-draw will participate in the first game followed by 

the two winners selected through the live draw will participate in the second game. 

▪ In each of the two games played on the night, the first winner drawn (either from the e-draw 

or live draw) will use board number 1 and open the first box in Round 1.  

▪ The order of play shall then alternate between the two players for the remainder of the game. 

▪ Each game is played between 2 players using separate game boards.  

▪ Each game consists of 10 rounds. During the game, each player will open a total of 10 boxes 

from their own board. 

▪ Each board will contain 20 concealed boxes, containing the following symbols: 
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• 6 × Red Fire  

• 6 × Green Fire 

• 6 × Blue Fire 

• 2 × Orb 

 

▪ The objective of the game is for each player to accumulate the highest number of points over 

the course of ten (10) rounds. The player with the most points at the end of the game will be 

declared the winner. 

▪ The allocation of points for each round shall be determined by the combination of symbols 

revealed by the players, as set out below: 

• If the second player reveals the same fire symbol as the first player, the second player 

will receive 1 point. 

• If the second player reveals a different color fire symbol from the first player, no points 

will be awarded to either player. 

•  If the first player reveals a fire symbol and the second player reveals an orb symbol, the 

second player will receive 1 point. 

• If the first player reveals an orb symbol and the second player reveals a fire symbol, the 

first player will receive 1 point. 

• If both the first player and the second player reveal an orb symbol, the second player will 

receive 2 points. 

▪ The total number of points accumulated by each player over the course of the 10 rounds will 

determine the winner and the value of the total prize awarded. 

▪ Each game's prize consists of a Base Prize, and an Additional Prize based on the total points 

accumulated during the game as shown in Table 1. 

 

Table 1: Additional Prize Based on Points Accumulated: 

Points Additional Prize 

0 €0 Free Play 

1 €200 Free Play 

2 €500 Free Play 

3 €1,000 Free Play 

4 €2,000 Free Play 

5 €5,000 Free Play 

6 €10,000 Free Play 

7  €50,000 Free Play 

 

Base Prize and Tie:  

▪ The player with the highest total score at the end of the game will receive €1,000 Free Play. 

▪ The player with the lower total score will receive €200 Free Play plus any Additional Prize 

earned through accumulated points. 

▪ In the event of a tie, both players will receive €600 Free Play each, plus any Additional Prize 

earned through accumulated points. 
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• Competition Entries 

o Melco Club members may earn competition entries between 09/09/2026 and 20/10/2026. 

Members will receive 1 competition entry for every 10 e-draw entries earned for the stage game 

within the weekly cycle, while gaming with their Melco Club card at any of ICR casino premises. 

There is a maximum of 9 competition entries per weekly cycle per member. 

o Competition entries must be issued and printed at Melco Club Kiosks or Melco Club Counters 

within the same weekly cycle, otherwise, they will expire. 

o Members must answer the multiple-choice question correctly and place the completed G2 slip 

into the designated drum box located at the Melco Club Counter. Drum boxes will be available at 

all casino premises of ICR. 

o All competition entries will be transferred to City of Dreams Mediterranean during the Grand Final 

week to be included in the grand final drum box.  

o On Thursday 29/10/2026 the drum box from C2 Paphos will be transferred to City of Dreams 

Mediterranean while the drum boxes from C2 Nicosia & C2 Ayia Napa will be transferred on 

Friday, 30/10/2026. 

o On 31/10/2026, between 06:00 and 21:00, all Melco Club members may receive 1 additional draw 

entry (QA slip) for every 100 points earned during this specific timeframe, whilst gaming only at 

the casino premises of City of Dreams Mediterranean. 

o Coupons will be available for printing between 17:00 and 21:00 on the same day, exclusively at 

VIK machines or Melco Club Counters at the casino premises of City of Dreams Mediterranean. 

All printed coupons must be placed inside the drum box near the main Melco Club Counter no 

later than 21:30. 

• Competition Draw:  

o The grand final will take place on Saturday, 31 October 2026, at 22:00, at City of Dreams 

Mediterranean. Four contestants will participate at the game.  

o The 1st winner will be drawn at the Platinum Club on 30/10/2026 as part of the VIP promotion 

Road to the Final with specific eligibility criteria. The other 3 winners will be live drawn from the 

drum box with the QA Slips, at Centre Stage.  

▪ In case the Platinum Club winner does not attend the grand final, then 4 Melco Club members 

will be drawn on the 31st of October 2026 at the Center Stage.   

o The staff will draw up to 10 QA slips and verify the eligibility of the drawn members to participate 

in the game.  

o The order of the drawn members will be written on each QA slip and will be followed so that the 

first drawn member, if eligible, will be announced and play the game first.  

o Members can be drawn only once during the competition draw. 

o In case that less than 4 members are eligible to play the game, the process will be repeated, with 

up to 10 QA slips drawn each time, until 4 eligible winners are found to play the game.   

o To be eligible for participation in the Competition’s Game, the drawn contestants must have 

correctly answered the multiple-choice question (QA slip). 

▪ If a participant inadvertently does not answer the multiple-choice question on the Q&A slip 

before placing it in the drum box and is drawn to play the game, then ICR reserves the absolute 

right to either disqualify the drawn participant or qualify the drawn participant on the condition 

that the they answer the multiple-choice question on the Q&A slip correctly on the spot.  
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▪ If ICR chooses to give the selected participant the opportunity to qualify and the participant 

either refuses or provides an incorrect answer, ICR reserves the right to disqualify the 

participant and draw another participant to take part in the competition and play the game.  

o Once the checks are finalized and the eligibility is confirmed, the patrons’ ID will be announced.  

o The drawn participants will have three (3) minutes to present themselves at the Centre Stage or 

to claim their presence by informing any member of staff inside the gaming floor.  

o It is up to management discretion for any dispute to be resolved.  

 

• Competition Game - Semifinal 

o The Semi-Final games will be conducted under the same rules and mechanics as the weekly game, 

with points awarded, for each round as per the table below: 

Points awarded:  

Round  Fire-Fire Symbol Event Orb-Orb Symbol Event 

1&2 1 point 2 points 

3&4 2 points 4 points 

5&6 3 points 6 points 

7&8 4 points 8 points 

9&10 5 points 10 points 

 

o The Platinum Club winner will participate against the first drawn winner in the first Semi-Final 

game, while the second drawn winner will participate against the third drawn winner in the second 

Semi-Final game.  

o In the first Semi-Final game, the Platinum Club winner will play first in the opening round. In the 

second Semi-Final game, the second drawn winner will play first in the opening round.  

o In each game, the order of play will alternate between the players after each round. 

o After the second game is finished (10 rounds), the two players with the highest total points will 

qualify for the final game. 

o Players who do not qualify for the final will receive €1,000 Free Play each. The base prize is not 

applicable for the semi-final. 

 

• Irregularities:  

o If two players who participated in the same Semi-Final game achieve the same qualifying score, 

one additional round (the 11th & 12th Round, as the order of play shall then alternate between the 

two players) will be played between those players to determine which player qualifies for the Final 

game. 

o In this additional round, one point will be awarded if a player matches the fire symbol, and two 

points will be awarded if two orbs are matched. 

o If the players remain tied after the additional rounds, both players will qualify for the Final game. 

 

• Order on how to play the game at the final: 

o If two players qualify, the player with the highest score in the semi-final will play first. If both 

players have the same qualifying score, the player who played first in the qualifying round (Semi-

Final) will play first in the final game.  

o If three players qualify, the player with the highest qualifying score will play first. The remaining 

two players will each receive an envelope containing hidden numbers (2,3) to determine who will 
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play second and third.  The player who was drawn first will be the first to select from the available 

envelopes, with the remaining player receiving the other envelope. 

o If three players qualify and two players have the same highest qualifying score, the player with the 

lowest qualifying score will play third (last). The remaining two players will each receive an 

envelope containing a hidden number (1 or 2) to determine who will play first and second.  The 

player whose name was drawn first will be the first to select an envelope, with the other player 

receiving the remaining envelope. 

o If three players qualify all with the same score, all players will receive an envelope containing 

hidden numbers (1, 2 & 3) to determine who will play first, second and third.  The player whose 

name was drawn first will be the first to select an envelope, the player whose name was drawn 

second will select from the remaining envelopes, and the player whose name was drawn third will 

receive the remaining envelope. The numbers revealed will determine the order of play. 

o If four players qualify and the two players from one semi-final game achieve the highest qualifying 

scores, they will each receive an envelope containing a hidden number (1 or 2) to determine who 

will play first and second. From these two players, the player whose name was drawn first will be 

the first to select an envelope, while the player whose name was drawn second will select from 

the remaining envelope. The two players from the other semi-final game will follow the same 

process, using envelopes containing the hidden numbers (3 or 4) to determine who will play third 

and fourth. Of these two players, the player whose name was drawn first will be the first to select 

an envelope, while the player whose name was drawn second will receive the remaining envelope. 

o If four players qualify with the same qualifying score, all players will receive an envelope containing 

hidden numbers (1,2,3,4) to determine the order of play.  

 

• Final Round: 

o There will be a 24‑box board displayed on stage, with boxes numbered from 1 to 24. 

o The players will choose one box to be opened and reveal whether there is a hidden image in turns.  

o The order will depend on how many players are participating in the final game, as described 

above.     

o Depending on the number of players in the final, the board will be comprised as follows: 

▪ 2 players in the final: 19 blank boxes & 5 car’s brand logos. 

▪ 3 players in the final: 17 blank boxes & 7 car’s brand logos. 

▪ 4 players in the final: 15 blank boxes & 9 car’s brand logos. 

o Any player who progresses to the final game and does not win the grand prize, will receive €3000 

Free Play each. 

• The prize cannot be exchanged for any other car or cash. 

• The winners will need to sign the winning certificate to receive their prize.  

• The free play prizes will be available for redemption within one (1) gaming day from the day of 

issuance. 

• By participating in this promotion, You agree to be bound by these Terms and Conditions. 

• ICR reserves the right to refuse to award the prize to anyone in breach of these Terms and Conditions. 

• For additional information or any assistance in relation to this promotion please contact ICR call centre 

at +35725088888. 

o The winner will be the player who reveals first 3x images of the car from the board.  

o The winner will win the Mercedes- Benz GLC.  
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ΌΡΟΙ ΚΑΙ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ 

FLAMES OF GLORY  
 

A. ΟΡΙΣΜΟΙ 

Φορέας υλοποίησης είναι η INTEGRATED CASINO RESORTS CYPRUS LIMITED (“ICR” ή “εμείς” ή “μας”). 
Εσείς ή σας: αναφέρεται στο μέλος/η του Melco Club που συμμετέχει/ουν σε αυτή την προωθητική 
ενέργεια. 
 
B. Η ΠΡΟΩΘΗΤΙΚΗ ΕΝΕΡΓΕΙΑ 

Η “Flames of Glory” είναι μια προωθητική ενέργεια η οποία προσφέρει στα μέλη του Melco Club την 

ευκαιρία να συμμετέχουν στα εβδομαδιαία παιχνίδια σκηνής και να κερδίσουν μέχρι και €50,000 Free 

Play. Επιπρόσθετα, τα μέλη του Melco Club έχουν την ευκαιρία να κερδίσουν ένα “Mercedes- Benz GLC” 

μαζεύοντας συμμετοχές για την κλήρωση του διαγωνισμού, για τον Μεγάλο Τελικό ο οποίος θα διεξαχθεί 

στις 31 Οκτωβρίου 2026, σύμφωνα με τους παρόντες όρους και προϋποθέσεις.  

 

Οποιαδήποτε αναφορά σε αυτούς τους Όρους και Προϋποθέσεις σε ημερομηνίες ή ημέρες σημαίνει 

«Gaming Day/Ημέρα Παιχνιδιού». Ως «Gaming Day/Ημέρα Παιχνιδιού» ορίζεται η 24ωρη περίοδος που 

αρχίζει στις 06:00 μιας ημερολογιακής ημέρας και λήγει στις 05:59 της επόμενης ημερολογιακής ημέρας. 

 

• Διάρκεια Προωθητικής Ενέργειας: 09/09/2026 – 31/10/2026 

• Επιλεξιμότητα: Όλα τα μέλη του Melco Club που συγκεντρώνουν συμμετοχές κατά τη διάρκεια του 

παιχνιδιού τους.  

• Νικητές στο παιχνίδι σκηνής: Οκτώ νικητές ανά εβδομάδα.  

• Συλλογή συμμετοχών για το παιχνίδι σκηνής: 

o Εβδομαδιαίες Ηλεκτρονικές κληρώσεις: Μέλη που επισκέπτονται οποιαδήποτε τοποθεσία των 

καζίνο της ICR κατά τη διάρκεια της προωθητικής ενέργειας, χρησιμοποιώντας την κάρτα μέλους 

τους όσο παίζουν, μπορούν να μαζεύουν συμμετοχές για την ηλεκτρονική κλήρωση, κατά τη 

διάρκεια του εβδομαδιαίου κύκλου, από 09/09/2026 μέχρι 20/10/2026.   

▪ Εβδομαδιαίος κύκλος ορίζεται ως η περίοδος μεταξύ των Ημερών Παιχνιδιού Τετάρτης μέχρι 

Τρίτης. 

▪ Οι συμμετέχοντες μπορούν να εκδώσουν τις συμμετοχές τους για το παιχνίδι σκηνής μέσω 

των Melco Club Kiosks, Melco Club App και Melco Club Counters μέχρι το τέλος κάθε 

εβδομαδιαίου κύκλου.  

▪ Οι συμμετοχές πρέπει να εκδίδονται κατά τη διάρκεια του ίδιου εβδομαδιαίου κύκλου, 

διαφορετικά θα χάνονται.  

▪ Μόνο ψηφιακά κουπόνια θα εκδίδονται για το εβδομαδιαίο stage game. 

▪ Η πρώτη συμμετοχή ξεκλειδώνεται με τη συμπλήρωση 25 πόντων. Κάθε επιπλέον συμμετοχή 

ξεκλειδώνει με τη συγκέντρωση επιπλέον 50 πόντων εντός του ίδιου εβδομαδιαίου κύκλου 

και με όριο τις 90 κατά τη διάρκεια του εβδομαδιαίου κύκλου. Οι συμμετοχές που εκδίδονται 

μέσω της εφαρμογής Melco Club App μετρούν ως διπλές. 
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▪ Η ηλεκτρονική κλήρωση θα πραγματοποιείται κάθε Πέμπτη (17/09, 24/09, 30/09 01/10, 

08/10, 15/10, 22/10) στην παρουσία υπαλλήλων της ICR, και θα κληρώνει 4 τυχαίους νικητές 

και 12 επιλαχόντες, για να συμμετέχουν στα εβδομαδιαία παιχνίδια σκηνής.  

▪ Λόγω της δημόσιας αργίας στις 01/10, η προγραμματισμένη ηλεκτρονική κλήρωση θα 

πραγματοποιηθεί στις 30/09. 

▪ Τα μέλη που κληρώθηκαν θα ειδοποιηθούν ώστε να παρευρεθούν στα παιχνίδια σκηνής της 

επόμενης Παρασκευής και Σαββάτου.  

 

o Εβδομαδιαία Ζωντανή Κλήρωση: Η εβδομαδιαία ζωντανή κλήρωση θα πραγματοποιείται κάθε 

Παρασκευή και Σάββατο από 18/09/2026 μέχρι 24/10/2026 μετά την ολοκλήρωση του πρώτου 

παιχνιδιού σκηνής στο Center Stage στο City of Dreams Mediterranean.  

▪ Με την ολοκλήρωση του πρώτου παιχνιδιού σκηνής, ένας νικητής θα κληρώνεται ζωντανά 

στο Center Stage για να συμμετέχει στο δεύτερο παιχνίδι σκηνής. 

▪ Η συλλογή συμμετοχών ζωντανής κλήρωσης θα αποτελείται από δύο διαφορετικούς 

ημερήσιους κύκλους την εβδομάδα. Ένας κύκλος για κάθε ημέρα ζωντανής κλήρωσης.  

▪ Όλα τα μέλη του Melco Club θα δικαιούνται συμμετοχές στην ζωντανή κλήρωση, χωρίς 

κριτήρια συλλογής πόντων και βάση της βαθμίδας τους, όπως φαίνεται παρακάτω: 

• Azure: 1 συμμετοχή   

• Bronze: 2 συμμετοχές  

• Silver: 3 συμμετοχές 

• Gold: 4 συμμετοχές 

• Platinum: 5 συμμετοχές 

▪ Τα μέλη του Melco Club θα πρέπει να τυπώνουν τις συμμετοχές τους από τα Melco Club 

Kiosks ή τα Melco Club Counters, μόνο στο City of Dreams Mediterranean και να τις 

τοποθετούν στην καθορισμένη κληρωτίδα.   

▪ Οι συμμετοχές της ζωντανής κλήρωσης θα ισχύουν μόνο για τον τρέχον κύκλο στον οποίον 

θα έχουν κατανεμηθεί, εκδοθεί και τυπωθεί.  

• 1ος Κύκλος: Παρασκευή από 06:00 μέχρι 21:30  

• 2ος Κύκλος: Σάββατο από 06:00 μέχρι 21:30  

▪ Η κληρωτίδα θα βρίσκεται κοντά στο κεντρικό Melco Club Counter στις εγκαταστάσεις της 

ICR στο City of Dreams Mediterranean μόνο.  

▪ Η κληρωτίδα θα σφραγίζεται και θα μεταφέρεται στο Centre Stage κάθε Παρασκευή και 

Σάββατο στις 21:45. 

▪ Η αριθμός μέλους Melco Club του νικητή θα εμφανίζεται στις οθόνες των εγκαταστάσεων 

για δύο λεπτά. 

▪ Ο νικητής της κλήρωσης θα έχει στη διάθεση του δύο (2) λεπτά για να παρουσιαστεί στο 

Center Stage ή να δηλώσει την παρουσία του σε μέλος του προσωπικού που θα βρίσκεται 

μέσα στην αίθουσα του καζίνου. Η επέκταση του χρονικού αυτού περιθωρίου υπόκειται στη 

διακριτική ευχέρεια της ICR.   

▪ Σε περίπτωση μη εμφάνισης του νικητή από την ζωντανή ή την ηλεκτρονική κλήρωση ή σε 

περίπτωση που κληρωθεί νικητής που έχει ήδη παίξει το παιχνίδι κατά τη διάρκεια του ίδιου 

εβδομαδιαίου κύκλου, τότε θα πραγματοποιηθεί εκ-νέου κλήρωση για να βρεθεί καινούριος 

νικητής.   
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• Εβδομαδιαίο Παιχνίδι Σκηνής:  

o Το Εβδομαδιαίο Παιχνίδι Σκηνής αποτελείται από δύο ξεχωριστά παιχνίδια: 

▪ Οι δύο νικητές που θα επιλεγούν μέσω της ηλεκτρονικής κλήρωσης θα συμμετάσχουν στο 

πρώτο παιχνίδι, ενώ οι δύο νικητές που θα επιλεγούν μέσω της ζωντανής κλήρωσης θα 

συμμετάσχουν στο δεύτερο παιχνίδι. 

▪ Η σειρά παιχνιδιού θα εναλλάσσεται μεταξύ των δύο παικτών για το υπόλοιπο του 

παιχνιδιού. 

▪ Κάθε παιχνίδι διεξάγεται μεταξύ δύο (2) παικτών, οι οποίοι χρησιμοποιούν ξεχωριστά 

ταμπλό παιχνιδιού. 

▪ Κάθε παιχνίδι αποτελείται από δέκα (10) γύρους. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, κάθε 

παίκτης θα ανοίξει συνολικά δέκα (10) κουτιά από το δικό του ταμπλό. 

▪ Κάθε ταμπλό περιλαμβάνει είκοσι (20) κρυμμένα κουτιά, τα οποία περιέχουν τα ακόλουθα 

σύμβολα: 

• 6x Κόκκινα σύμβολα φωτιάς 

• 6x Πράσινα σύμβολα φωτιάς 

• 6x Μπλέ σύμβολα φωτιάς 

• 2x Σφαίρες 

▪ Σκοπός του παιχνιδιού είναι κάθε παίκτης να συγκεντρώσει τον μεγαλύτερο δυνατό αριθμό 

βαθμών κατά τη διάρκεια των δέκα (10) γύρων. Ο παίκτης που θα συγκεντρώσει τους 

περισσότερους βαθμούς στο τέλος του παιχνιδιού θα ανακηρυχθεί νικητής. 

▪ Η κατανομή των πόντων σε κάθε γύρο θα καθορίζεται από τον συνδυασμό των συμβόλων 

που αποκαλύπτουν οι παίκτες, ως εξής: 

▪ Εάν ο δεύτερος παίκτης αποκαλύψει το ίδιο σύμβολο φωτιάς με τον πρώτο παίκτη, ο 

δεύτερος παίκτης λαμβάνει 1 πόντο. 

▪ Εάν ο δεύτερος παίκτης αποκαλύψει διαφορετικό σύμβολο φωτιάς από αυτό του πρώτου 

παίκτη, δεν απονέμεται κανένας πόντος σε κανέναν από τους δύο παίκτες. 

▪ Εάν ο πρώτος παίκτης αποκαλύψει ένα κανονικό σύμβολο φωτιάς και ο δεύτερος παίκτης 

αποκαλύψει σύμβολο σφαίρας, ο δεύτερος παίκτης λαμβάνει 1 πόντο. 

▪ Εάν ο πρώτος παίκτης αποκαλύψει σύμβολο σφαίρας και ο δεύτερος παίκτης αποκαλύψει 

ένα κανονικό σύμβολο φωτιάς, ο πρώτος παίκτης λαμβάνει 1 πόντο. 

▪ Εάν και οι δύο παίκτες αποκαλύψουν σύμβολο σφαίρας, ο δεύτερος παίκτης λαμβάνει 2 

πόντους. 

• Ο συνολικός αριθμός πόντων που θα συγκεντρώσει κάθε παίκτης κατά τη διάρκεια των 10 γύρων θα 

καθορίσει τον νικητή, καθώς και την αξία του συνολικού επάθλου που θα απονεμηθεί. 

• Το έπαθλο κάθε παιχνιδιού αποτελείται από ένα Βασικό Έπαθλο και ένα Πρόσθετο Έπαθλο, το 

οποίο καθορίζεται βάσει των συνολικών πόντων που συγκεντρώθηκαν κατά τη διάρκεια του 

παιχνιδιού, όπως παρουσιάζεται στον Πίνακα 1. 
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Πίνακας 1: Πρόσθετο Έπαθλο βάσει των πόντων που έχουν συγκεντρωθεί: 

Πόντοι Έπαθλο Free Play 

0 €0 Free Play 

1 €200 Free Play 

2 €500 Free Play 

3 €1.000 Free Play 

4 €2.000 Free Play 

5 €5.000 Free Play 

6 €10.000 Free Play 

7 €50.000 Free Play 

 

Βασικό Έπαθλο και Ισοβαθμία: 

▪ Ο παίκτης με την υψηλότερη συνολική βαθμολογία στο τέλος του παιχνιδιού θα λάβει €1.000 

Free Play. 

▪ Ο παίκτης με τη χαμηλότερη συνολική βαθμολογία θα λάβει €200 Free Play, καθώς και 

οποιοδήποτε Πρόσθετο Έπαθλο δικαιούται βάσει των πόντων που συγκέντρωσε. 

▪ Σε περίπτωση ισοπαλίας, και οι δύο παίκτες θα λάβουν από €600 Free Play έκαστος, καθώς 

και οποιοδήποτε Πρόσθετο Έπαθλο δικαιούνται βάσει των πόντων που συγκέντρωσαν. 

• Συμμετοχές Διαγωνισμού:  

o Τα μέλη του Melco Club μπορούν να συγκεντρώνουν συμμετοχές στον διαγωνισμό από 

09/09/2026 έως 20/10/2026. Θα δικαιούνται 1 συμμετοχή στον διαγωνισμό για κάθε 10 

συμμετοχές στην ηλεκτρονική κλήρωση του παιχνιδιού σκηνής που έχουν συγκεντρώσει κατά τη 

διάρκεια του εβδομαδιαίου κύκλου, χρησιμοποιώντας την κάρτα Melco Club κατά τη διάρκεια 

του παιχνιδιού σε οποιαδήποτε από τις εγκαταστάσεις της ICR. Το μέγιστο όριο συμμετοχών που 

μπορεί να συγκεντρώσει ένα μέλος ανά εβδομαδιαίο κύκλο είναι εννέα (9). 

o Οι συμμετοχές στον διαγωνισμό πρέπει να εκδίδονται και να εκτυπώνονται από στα Melco Club 

Kiosks ή στα Melco Club Counters εντός του ίδιου εβδομαδιαίου κύκλου, διαφορετικά θα 

ακυρώνονται. 

o Οι παίκτες πρέπει να απαντήσουν σωστά την ερώτηση πολλαπλής επιλογής και να τοποθετήσουν 

το έντυπο G2 στην καθορισμένη κληρωτίδα στο Melco Club Counter. Κληρωτίδες θα υπάρχουν σε 

όλες τις εγκαταστάσεις καζίνο της ICR. 

o Όλες οι συμμετοχές στον διαγωνισμό θα μεταφερθούν στο City of Dreams Mediterranean κατά 

τη διάρκεια της εβδομάδας του μεγάλου τελικού, ώστε να συμπεριληφθούν στην κληρωτίδα της 

τελικής κλήρωσης. 

o Την Πέμπτη, 29/10/2026, το drum box από το C2 Paphos θα μεταφερθεί στο City of Dreams 

Mediterranean, ενώ τα drum boxes των C2 Nicosia και C2 Ayia Napa θα μεταφερθούν την 

Παρασκευή, 30/10/2026. 

o Στις 31/10/2026, από 06:00 έως 21:00, όλα τα μέλη του Melco Club μπορούν να λάβουν μία (1) 

επιπλέον συμμετοχή στην κλήρωση (QA slip) για κάθε 100 πόντους που συγκεντρώνουν εντός του 

συγκεκριμένου χρονικού διαστήματος, μόνο στις εγκαταστάσεις καζίνο του City of Dreams 

Mediterranean. 

o Τα κουπόνια θα είναι διαθέσιμα για εκτύπωση μεταξύ 17:00 και 21:00 της ίδιας ημέρας στα 

Melco Club Kiosks ή στα Melco Club Counters στις εγκαταστάσεις καζίνο του City of Dreams 
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Mediterranean. Όλα τα εκτυπωμένα κουπόνια πρέπει να τοποθετηθούν στην κληρωτίδα κοντά 

στο κεντρικό Melco Club Counter το αργότερο έως τις 21:30. 

 

• Κλήρωση Διαγωνισμού: Ο μεγάλος τελικός θα πραγματοποιηθεί το Σάββατο 31 Οκτωβρίου 2026, 

στις 22:00 στο City of Dreams Mediterranean. Τέσσερις διαγωνιζόμενοι θα παίξουν το παιχνίδι σκηνής 

του τελικού.  

o Ο πρώτος από τους 4 διαγωνιζόμενους θα προκύψει από την κλήρωση στις 3 Ιουλίου 2026, που 

θα πραγματοποιηθεί στο Platinum Club ως μέρος μιας VIP προωθητικής ενέργειας Road to the 

Final με συγκεκριμένα κριτήρια επιλεξιμότητας Οι υπόλοιποι 3 νικητές θα κληρωθούν από την 

κληρωτίδα που θα περιέχει τα έντυπα ερωτοαπαντήσεων στο Centre Stage.  

▪ Σε περίπτωση που ο νικητής από το Platinum Club δεν παρευρεθεί ί στον μεγάλο τελικό, τότε 

4 μέλη του Melco Club θα κληρωθούν από την κληρωτίδα στις 31 Οκτωβρίου 2026, στο 

Center Stage.  

o Το προσωπικό θα κληρώσει μέχρι και 10 δελτία από την κληρωτίδα και θα επιβεβαιώνονται τα 

κριτήρια επιλεξιμότητας των μελών ώστε να μπορούν να συμμετέχουν στο παιχνίδι.  

o Η σειρά με την οποία κληρώνεται κάθε δελτίο θα αναγράφεται πάνω σε αυτό, ώστε να τηρηθεί 

σειρά προτεραιότητας, δηλαδή το μέλος που κληρώθηκε πρώτο αφού είναι επιλέξιμο, να 

ανακοινωθεί για να παίξει το παιχνίδι πρώτο, και ούτω καθεξής. 

o Τα μέλη μπορούν να κληρωθούν μόνο μια φορά κατά τη διάρκεια της κλήρωσης του μεγάλου 

τελικού. 

o Σε περίπτωση που λιγότερα από 4 μέλη πληρούν τα κριτήρια για να παίξουν το παιχνίδι, τότε η 

διαδικασία θα επαναληφθεί, με μέχρι και 10 δελτία ερωτοαπαντήσεων κάθε φορά, μέχρι 4 μέλη 

να πληρούν τα κριτήρια για να παίξουν το παιχνίδι.   

o Για να μπορεί κάποιο μέλος που κληρώθηκε να παίξει το παιχνίδι του διαγωνισμού, θα πρέπει να 

έχει απαντήσει σωστά την ερώτηση πολλαπλής επιλογής του δελτίου ερωτοαπαντήσεων.   

▪ Εάν ένας συμμετέχοντας κληρωθεί ενώ δεν έχει απαντήσει την ερώτηση πολλαπλής 

επιλογής, τότε η ICR διατηρεί το δικαίωμα να αποκλείσει τον συμμετέχοντα ή να τον αφήσει 

να προκριθεί, υπό την προϋπόθεση ότι θα απαντήσει σωστά επί τόπου στην ερώτηση 

πολλαπλής επιλογής που αναγράφεται στο δελτίο ερωτήσεων και απαντήσεων.  

▪ Εάν η ICR επιλέξει να δώσει στον επιλεγμένο συμμετέχοντα την ευκαιρία να προκριθεί και ο 

συμμετέχοντας είτε αρνηθεί είτε δώσει λανθασμένη απάντηση, η ICR διατηρεί το δικαίωμα 

να τον αποκλείσει και να προχωρήσει σε νέα κλήρωση για την επιλογή άλλου συμμετέχοντα, 

ο οποίος θα λάβει μέρος στον διαγωνισμό και θα συμμετάσχει στο παιχνίδι. 

o Αφού ο έλεγχος ολοκληρωθεί και επιβεβαιωθούν τα κριτήρια επιλεξιμότητας, τότε ο αριθμός 

μέλους του διαγωνιζόμενου θα ανακοινωθεί. Οι συμμετέχοντες που θα κληρωθούν θα έχουν στη 

διάθεσή τους 3 λεπτά για να παρουσιαστούν στο Centre Stage ή να δηλώσουν την παρουσία τους 

σε μέλος του προσωπικού που θα βρίσκεται μέσα στην αίθουσα του καζίνου.  

o Η επίλυση οποιασδήποτε διαφοράς θα είναι στη διακριτική ευχέρεια της ICR. 

 

• Παιχνίδι Διαγωνισμού – Ημιτελικός: 

o Ο ημιτελικός θα διεξαχθεί σύμφωνα με τους ίδιους κανόνες και μηχανισμούς που εφαρμόζονται 

στο εβδομαδιαίο παιχνίδι, με τους βαθμούς να απονέμονται για κάθε γύρο σύμφωνα με τον πιο 

κάτω πίνακα: 
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Κατανομή Βαθμών: 

Γύρος 
Αποτέλεσμα Σύμβολο 

Φωτιάς - Σύμβολο Φωτιάς 

Αποτέλεσμα Σύμβολο Σφαίρας - 

Σύμβολο Σφαίρας 

1&2 1 πόντος 2 πόντοι 

3&4 2 πόντοι 4 πόντοι 

5&6 3 πόντοι 6 πόντοι 

7&8 4 πόντοι 8 πόντοι 

9&10 5 πόντοι 10 πόντοι 

1&2 1 πόντος 2 πόντοι 

 

o Ο νικητής του Platinum Club θα αγωνιστεί εναντίον του πρώτου νικητή που αναδείχθηκε από την 

κλήρωση στον πρώτο Ημιτελικό Αγώνα, ενώ ο δεύτερος νικητής που αναδείχθηκε από την 

κλήρωση θα αγωνιστεί εναντίον του τρίτου νικητή που αναδείχθηκε από την κλήρωση στον 

δεύτερο Ημιτελικό Αγώνα. 

o Στον πρώτο Ημιτελικό Αγώνα, ο νικητής του Platinum Club θα παίξει πρώτος στον εναρκτήριο 

γύρο. Στον δεύτερο Ημιτελικό Αγώνα, ο δεύτερος νικητής που αναδείχθηκε από την κλήρωση θα 

παίξει πρώτος στον εναρκτήριο γύρο. 

o Σε κάθε παιχνίδι, η σειρά παιχνιδιού θα εναλλάσσεται μεταξύ των παικτών μετά από κάθε γύρο. 

o Με την ολοκλήρωση του δεύτερου παιχνιδιού, οι δύο παίκτες με τη μεγαλύτερη συνολική 

βαθμολογία θα προκριθούν στον Τελικό Αγώνα. 

o Οι παίκτες που δεν θα προκριθούν στον Τελικό Αγώνα θα λάβουν από €1.000 Free Play ο καθένας. 

Το βασικό έπαθλο δεν ισχύει για τον Ημιτελικό Αγώνα. 

 

• Ειδικές Περιπτώσεις: 

o Εάν δύο παίκτες που συμμετείχαν στον ίδιο Ημιτελικό Αγώνα επιτύχουν την ίδια βαθμολογία 

πρόκρισης, θα διεξαχθεί ένας επιπρόσθετος γύρος (ο 11ος και ο 12ος γύρος, καθώς η σειρά 

παιχνιδιού θα εναλλάσσεται μεταξύ των δύο παικτών) μεταξύ τους, προκειμένου να καθοριστεί 

ποιος παίκτης θα προκριθεί στον Τελικό Αγώνα.  

o Στον επιπλέον αυτό γύρο, θα απονέμεται ένας βαθμός εάν ο παίκτης πετύχει το σύμβολο φωτιάς 

και δύο (2) βαθμοί εάν πετύχει δύο σφαίρες. 

o Σε περίπτωση που οι παίκτες εξακολουθούν να ισοβαθμούν μετά τους επιπλέον γύρους, τότε και 

οι δύο παίκτες θα προκριθούν στον τελικό. 

 

• Σειρά Παιχνιδιού στον Τελικό Αγώνα 

o Εάν προκριθούν δύο παίκτες, ο παίκτης με τη μεγαλύτερη βαθμολογία στον Ημιτελικό Αγώνα θα 

παίξει πρώτος. Εάν και οι δύο παίκτες έχουν την ίδια βαθμολογία πρόκρισης, πρώτος θα παίξει ο 

παίκτης που έπαιξε πρώτος στον αντίστοιχο Ημιτελικό Αγώνα. 

o Εάν προκριθούν τρεις παίκτες, ο παίκτης με τη μεγαλύτερη βαθμολογία πρόκρισης θα παίξει 

πρώτος. Οι υπόλοιποι δύο παίκτες θα λάβουν από έναν φάκελο που θα περιέχει κρυφό αριθμό 

(2 ή 3), για να καθοριστεί ποιος θα παίξει δεύτερος και ποιος τρίτος. Ο παίκτης του οποίου το 

όνομα αναδείχθηκε πρώτο στην κλήρωση θα επιλέξει πρώτος έναν από τους διαθέσιμους 

φακέλους, ενώ ο άλλος παίκτης θα λάβει τον εναπομείναντα φάκελο. 

o Εάν προκριθούν τρεις παίκτες και οι δύο από αυτούς έχουν την υψηλότερη ίδια βαθμολογία 

πρόκρισης, ο παίκτης με τη χαμηλότερη βαθμολογία πρόκρισης θα παίξει τρίτος (τελευταίος). Οι 

άλλοι δύο παίκτες θα λάβουν από έναν φάκελο που θα περιέχει κρυφό αριθμό (1 ή 2), 
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προκειμένου να καθοριστεί ποιος θα παίξει πρώτος και ποιος δεύτερος. Ο παίκτης του οποίου το 

όνομα αναδείχθηκε πρώτο στην κλήρωση θα επιλέξει πρώτος φάκελο, ενώ ο άλλος παίκτης θα 

λάβει τον εναπομείναντα φάκελο. 

o Εάν προκριθούν τρεις παίκτες με την ίδια βαθμολογία πρόκρισης, όλοι οι παίκτες θα λάβουν από 

έναν φάκελο που θα περιέχει κρυφό αριθμό (1, 2 ή 3), προκειμένου να καθοριστεί η σειρά 

παιχνιδιού. Ο παίκτης του οποίου το όνομα αναδείχθηκε πρώτο στην κλήρωση θα επιλέξει 

πρώτος φάκελο, ο παίκτης του οποίου το όνομα αναδείχθηκε δεύτερο θα επιλέξει από τους 

εναπομείναντες φακέλους και ο παίκτης του οποίου το όνομα αναδείχθηκε τρίτο θα λάβει τον 

τελευταίο εναπομείναντα φάκελο. Οι αριθμοί που θα αποκαλυφθούν θα καθορίσουν τη σειρά 

παιχνιδιού. 

o Εάν προκριθούν τέσσερις παίκτες και οι δύο παίκτες από έναν Ημιτελικό Αγώνα επιτύχουν τις δύο 

υψηλότερες βαθμολογίες πρόκρισης, θα λάβουν από έναν φάκελο που θα περιέχει κρυφό αριθμό 

(1 ή 2), προκειμένου να καθοριστεί ποιος θα παίξει πρώτος και ποιος δεύτερος. Από αυτούς τους 

δύο παίκτες, ο παίκτης του οποίου το όνομα αναδείχθηκε πρώτο στην κλήρωση θα επιλέξει 

πρώτος φάκελο, ενώ ο άλλος θα λάβει τον εναπομείναντα φάκελο. Οι δύο παίκτες από τον άλλο 

Ημιτελικό Αγώνα θα ακολουθήσουν την ίδια διαδικασία, χρησιμοποιώντας φακέλους που θα 

περιέχουν τους κρυφούς αριθμούς (3 ή 4), προκειμένου να καθοριστεί ποιος θα παίξει τρίτος και 

ποιος τέταρτος. Από αυτούς τους δύο παίκτες, ο παίκτης του οποίου το όνομα αναδείχθηκε 

πρώτο στην κλήρωση θα επιλέξει πρώτος φάκελο, ενώ ο άλλος θα λάβει τον εναπομείναντα 

φάκελο. 

o Εάν προκριθούν τέσσερις παίκτες με την ίδια βαθμολογία πρόκρισης, όλοι οι παίκτες θα λάβουν 

από έναν φάκελο που θα περιέχει κρυφό αριθμό (1, 2, 3 ή 4), προκειμένου να καθοριστεί η σειρά 

παιχνιδιού. Ο παίκτης του οποίου το όνομα αναδείχθηκε πρώτο στην κλήρωση θα επιλέξει 

πρώτος φάκελο, ο δεύτερος παίκτης θα επιλέξει από τους εναπομείναντες φακέλους, ο τρίτος 

παίκτης θα επιλέξει στη συνέχεια από τους διαθέσιμους φακέλους και ο τέταρτος παίκτης θα 

λάβει τον τελευταίο εναπομείναντα φάκελο. Οι αριθμοί που θα αποκαλυφθούν θα καθορίσουν 

τη σειρά παιχνιδιού. 

 

• Τελικός Γύρος: 

o Πάνω στη σκηνή θα υπάρχει ένα ταμπλό με 24 κουτιά, αριθμημένα από 1 έως 24.  

o Οι παίκτες θα επιλέγουν διαδοχικά ένα κουτί για να το ανοίξουν, αποκαλύπτοντας αν περιέχει 

κρυμμένη εικόνα.  

o Η σειρά συμμετοχής θα εξαρτάται από τον αριθμό των παικτών που συμμετέχουν στον τελικό και 

θα ακολουθεί την ίδια σειρά που εφαρμόστηκε στον Ημιτελικό. 

o Ανάλογα με τον αριθμό των παικτών στον τελικό, ο πίνακας θα αποτελείται ως εξής: 

▪ 2 παίκτες στον τελικό: 19 κενά κουτιά & 5 εικόνες μάρκας αυτοκινήτου 

▪ 3 παίκτες στον τελικό: 17 κενά κουτιά & 7 εικόνες μάρκας αυτοκινήτου 

▪ 4 παίκτες στον τελικό: 15 κενά κουτιά & 9 εικόνες μάρκας αυτοκινήτου 

o Νικητής θα είναι ο πρώτος παίκτης που θα αποκαλύψει τρεις (3) εικόνες της μάρκας του 

αυτοκινήτου από τον πίνακα. 

o Ο νικητής θα κερδίσει μία Mercedes-Benz GLC. 

o Οι παίκτες που θα προκριθούν στον τελικό και δεν θα κερδίσουν το μεγάλο έπαθλο θα λάβουν 

€3000 Free Play ο καθένας.  
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• Το έπαθλο δεν μπορεί να ανταλλαχθεί με άλλο αυτοκίνητο ή μετρητά. 

• Ώστε να λάβουν το έπαθλό τους, οι νικητές θα πρέπει να υπογράψουν το νικητήριο πιστοποιητικό.  

• Τα έπαθλα free play θα είναι διαθέσιμα για εξαργύρωση εντός μίας (1) ημέρας παιχνιδιού από την 

ημέρα έκδοσής τους. 

• Με τη συμμετοχή σας στην παρούσα προωθητική ενέργεια, συμφωνείτε να δεσμεύεστε με τους 

παρόντες Όρους και Προϋποθέσεις.   

• Η ICR διατηρεί το δικαίωμα να αρνηθεί να δώσει τα βραβεία ή τα εισιτήρια συμμετοχής σε 

οποιονδήποτε παραβιάζει τους παρόντες όρους και προϋποθέσεις. 

• Για επιπρόσθετες πληροφορίες ή οποιαδήποτε βοήθεια σε σχέση με αυτή την προωθητική ενέργεια, 

παρακαλούμε επικοινωνήστε με το τηλεφωνικό κέντρο της ICR στο +35725088888. 
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